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В Н И М А Н И Е !  Представители команд, в первую очередь ознакомьтесь с «Регламентом проведения Открытого Осеннего Чемпионата МФЛ 2009г. Приложение №1. Он на последних страницах, после «Положения о соревнованиях МФЛ Братеево.   
Положение о соревнованиях

Муниципальной Футбольной Лиги Братеево

I. ОСНОВНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ

§1. Цели и задачи.
1.1. Cоревнования в рамках  Муниципальной Футбольной Лиги проводятся с целью:
а) массового привлечения молодежи по месту жительства к систематическим занятиям физкультурой и спортом;
б) оздоровления подрастающего поколения, профилактики правонарушений;
в) популяризации и развития футбола;
г) определения лучших любительских футбольных команд района.
1.2. Члены МФЛ в составах своих команд участвуют во всех соревнованиях, проводимых МФЛ, и не имеют в этом материальной заинтересованности. При этом, непосредственными участниками соревнований являются команды, далее Команды Лиги.  
1.3. В соревнованиях, проводимых  МФЛ, не может выступать команда, не являющаяся Командой Лиги. 
1.4. МФЛ делится на Дивизионы. Их может быть три (высший, первый, второй). По итогам каждого сезона между командами дивизионов происходит обмен командами.
1.5. Соревнования МФЛ проводятся с периодичностью одно соревнование за финансовый квартал, то есть четыре турнира в год. В первом квартале – Открытый Кубок Руководителя Муниципалитета Братеево (январь-февраль); во втором квартале – Открытый Весенний Чемпионат МФЛ Братеево (апрель-июнь); в третьем квартале – Открытый Суперкубок Руководителя Муниципалитета Братеево (август-сентябрь); в четвертом квартале – Открытый Осенний Чемпионат МФЛ Братеево.
1.6. Все соревнования в МФЛ проводятся по правилам игры в футбол 8х8, которые подробно приводятся в Правилах игры в футбол 8х8 (МФЛ).
1.7. Особенности регламента каждого соревнования описываются в специальных приложениях к настоящему Положению: Регламент проведения Открытого Осеннего Чемпионата МФЛ Братеево, Открытого Кубка Руководителя Муниципалитета Братеево, Открытого Весеннего Чемпионата МФЛ Братеево, Открытого Суперкубка Руководителя Муниципалитета Братеево. 
1.8. Настоящее Положение является нормативным документом обязательным для исполнения всеми членами МФЛ Братеево.
I. РУКОВОДСТВО И ОРГАНИЗАЦИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

§2. Руководство МФЛ.
2.1. Общее руководство МФЛ осуществляет Руководитель Муниципалитета Братеево (или, при его отсутствии, его заместитель), Главный специалист по спортивной работе с населением, Главный судья МФЛ (далее Главный судья), Совет Лиги и Президиум Совета Лиги.  
2.2. Все решения, принятые руководством МФЛ, имеют законодательную силу, поскольку находятся в рамках принятых нормативных документов МФЛ.
2.3. Непосредственное руководство МФЛ осуществляет Главный судья и Совет Лиги.
2.4. Главный судья и Совет Лиги подотчетны перед Главным специалистом по спортивной работе с населением, который отчитывается за работу МФЛ перед Руководителем Муниципалитета Братеево.
2.5. Советом Лиги является собрание Представителей Команд Лиги, при обязательном участии в собраниях не менее одного представителя непосредственного руководства МФЛ (Главного специалиста по спортивной работе с населением или Главного судьи).
2.6. Совет Лиги избирает в Президиум 8-х представителей Команд Лиги. В Президиуме обязательно представительство не менее одного лица от непосредственного руководства МФЛ. Состав Президиума избирается из десяти представителей Команд Лиги, рекомендованных Главным судьей. В Президиуме должно быть девять человек.
2.7. Все решения, принятые Руководством МФЛ, Советом Лиги и Президиумом, имеют законодательную силу, при условии, что они не противоречат ранее принятым решениям, и согласованы с нормативными документами МФЛ. Легитимность решений Совета Лиги обеспечивает присутствие на собрании не менее 40% представителей Команд Лиги из числа членов МФЛ. 
2.8. Составление смет расходов на награждение победителей, призеров и номинантов индивидуальных призов и их финансирование находится в компетенции Руководителя Муниципалитета Братеево, Главного специалиста по спортивной работе с населением и других соответствующих сотрудников Муниципалитета.                   §3. Обязанности Главного судьи.                                            3.1. Главный судья является гарантом соблюдения и исполнения требований нормативных документов МФЛ.                                                                      3.2. Главный судья составляет календарь турниров во всех Дивизионах Лиги и их Регламент, который утверждается после обсуждения и поправок (если необходимо) Советом Лиги.                                                                                           3.3. Главный судья назначает дату, время и место проведения очередного Совета Лиги и доводит их до сведения Представителей Команд Лиги.                                3.4. Главный судья выносит на рассмотрение все вопросы, которые можно классифицировать, как изменения Правил игры, Регламента соревнований, настоящего Положения или других ранее принятых документов и решений.      3.5.Главный судья назначает судей на все матчи турниров проводимых МФЛ.                                                       3.6.Главный судья является председателем Судейской коллегии Лиги и выносит решения по всем вопросам, предусмотренным Дисциплинарным кодексом.
3.7. Главный судья отвечает за знание Судьями Лиги, назначенными им на игры, нормативных документов МФЛ, и всех других правил, предусмотренных в МФЛ для судей.
3.8. Главный судья доводит до сведения Судей Лиги все решения и поправки, принимаемые Руководством МФЛ и  Советом Лиги.
3.9. Главный судья получает от Судей Лиги протоколы с  результатами матчей и передает их Секретарю для статистической обработки в сроки, предусмотренные настоящим Положением. После этой процедуры протоколы возвращаются Главному судье.                                            3.10. Главный судья всегда защищает права Команд Лиги в рамках нормативных документов МФЛ.




 3.11. Главный судья может иметь помощников, круг полномочий и обязанностей которых сам же и регламентирует. Он несет ответственность за действия своих помощников.               








 §4. Обязанности Ответственного секретаря.
4.1. Ответственный секретарь, далее Секретарь замещает Главного судью в его отсутствии.
4.2. Секретарь ведет статистический контроль за результатами матчей, проводимых под эгидой МФЛ.
4.3. Секретарь принимает сведения по дозаявкам и отзаявкам игроков от представителей команд Лиги. Готовит протоколы матчей и вносит в них, по мере необходимости, изменения. Принимает заявки от команд на участие во всех турнирах МФЛ.                                                                           4.4 Секретарь получает от Главного Судьи или его Помощника заполненные протоколы проведенных матчей для последующего введения их результатов  в статистическую базу данных МФЛ.
§5. Обязанности Совета Лиги.
5.1. Совет Лиги утверждает в установленном порядке регламент всех соревнований Лиги со всеми его дополнениями и приложениями, а так же другие документы и предложения, вносимые Руководством МФЛ или Представителями Команд Лиги, при условии, что они (эти предложения) не противоречат ранее принятым общим решениям и нормативным документам МФЛ. 
5.2. Совет Лиги утверждает календарь соревнований Лиги.
5.3. Совет Лиги утверждает состав Президиума и круг его полномочий.
5.4. Совет Лиги рассматривает все спорные вопросы, возникающие между Командами Лиги, а так же любые другие вопросы, которые выносят на рассмотрение Представители Команд Лиги или Руководство МФЛ. 
5.5. Совет Лиги вносит поправки и исправления в ранее принятые им документы и решения, при условии, что они (эти поправки и исправления) не противоречат ранее принятым решениям и нормативным документам МФЛ.
5.6. Все решения принимаются Советом Лиги простым большинством голосов Представителей Команд Лиги и Главного судьи.
5.6.1. Исключением из п.5.6. являются вопросы, которые можно классифицировать, как "изменение регламента по ходу соревнования". В таком случае решение может быть принято только единогласно.

§6. Обязанности Президиума Лиги.
6.1. Президиум Лиги рассматривает внесенные в протокол матча протесты Команд в сроки, предусмотренные Дисциплинарным кодексом.
                                                    6.2. Президиум Лиги выполняет функции контрольно-дисциплинарного комитета, и выносит решения по всем участникам соревнований проводимых МФЛ, руководствуясь Дисциплинарным Кодексом Лиги.                                            6.3. Президиум Лиги имеет полномочия Судейского комитета, принимает решения по судейству матчей (временные дисквалификации судей, отстранения от судейства, вплоть до полного, отправка для судейства в низшие Дивизионы и прочим вопросам, находящимся в стадии доработки). В обсуждении и оценке судейства матчей Главным судьей, сам Главный судья не принимает участия, а решение вынесенное Судейским комитетом по его работе обязательно для исполнения.
6.4. Президиум принимает решения по вопросам, вынесенным на его рассмотрение Главным судьей или Советом Лиги.
6.5. Президиум выполняет роль арбитража в спорах между командами в тех случаях, когда команды не могут разрешить спор сами.                                                                                  6.6. В состав Президиума входят девять человек (включая Главного судью) представляющих Команды МФЛ. Члены Президиума Совета Лиги не имеют права судить матчи в турнирах, проводимых МФЛ (кроме Главного судьи).  
§7. Обязанности команд Лиги и их Представителей.
7.1. Представитель команды подает заявку на участие Команды в соревнованиях МФЛ, а так же вносит в нее необходимые изменения в сроки и по правилам, предусмотренным настоящим Положением.
7.2. Представитель команды представляет свою Команду на Совете Лиги.
7.3. Представитель команды знакомится сам и знакомит своих игроков с нормативными документами МФЛ и другими документами и решениями, предусматривающими правила поведения и взаимоотношения Команд Лиги.                        7.4. Представитель или капитан Команды Лиги заполняет перед игрой протокол и ставит свою подпись с расшифровкой. Вносит в протокол запись о подаче протеста (по необходимости).                                                                 7.5. Представитель команды ведет переговоры с Главным судьей или с его уполномоченным помощником по уточнению даты и времени проведения игр.
7.6. Представитель команды отвечает за свою команду перед МФЛ и другими Командами. Несет полную ответственность по обязательствам Команды.
7.7. Представитель Команды отвечает за все действия своих игроков до, во время и после игры, а так же отвечает за действия людей, которых можно классифицировать, как "болельщики команды".
7.8. Команда отвечает по всем обязательствам своего Представителя, когда тот меняется или уходит.

§8. Порядок взаимодействия организаторов и участников между собой. 
8.1. Руководство может наложить вето на решение Совета Лиги.. 
8.2. Участие в Совете Лиги является обязательным условием для Команды Лиги. Отсутствие Представителя команды на Совете Лиги не является оправданием незнания командой решений Совета. В данном случае, Представителем Команды следует считать любое лицо, присутствующее на Совете Лиги от имени Команды. 
8.3  В случае двух кряду неявок Представителя команды на Совет, к этой команде могут быть применены дисциплинарные меры воздействия, предусмотренные Дисциплинарным кодексом. 
8.4. Если команда не может прислать на Совет Лиги своего представителя, она (в лице Представителя команды) должна договориться с представителем другой команды о том, что тот будет представлять на Совете Лиги эту (отсутствующую) команду и сообщить об этом Главному судье до начала Совета. В этом случае Представитель команды, представляющий так же другую команду, имеет право голоса за эту (другую) команду.
8.5. Каждая Команда Лиги имеет право голоса (один голос) на Совете Лиги. Право голоса имеет и Главный судья.
8.6. При равенстве голосов на голосовании Совета Лиги, решение принимается Президиумом, в голосовании которого принимает нечетное количество человек входящих в его состав.                                                                                        8.7. Вопросы, которые могут быть классифицированы, как "изменение регламента по ходу соревнования" не могут быть решены простым большинством голосов. Любая Команда (представитель команды) независимо от Дивизиона, который она представляет, имеет право наложить вето на подобное решение. Команда не представленная никем в текущем Совете Лиги лишается права на вето.
8.8. Право собрать внеочередной Совет Лиги имеют представители Руководства МФЛ. При этом Главный судья
может воспользоваться "телефонным правом".
8.9. "Телефонное право" позволяет Главному судье оперативно узнать решение Совета Лиги или Президиума по одному или нескольким спорным вопросам, не собирая Совет или Президиум непосредственно. При этом внеочередной Совет Лиги или совещание Президиума считается состоявшимся. Решения принимаются с соблюдением "принципа большинства". Эти же правила действуют в отношении решений по Дисциплинарному кодексу и Судейского комитета.
8.10. В Президиуме Совета Лиги должно быть 9 человек (включая Главного судью), и в его состав должны входить самые авторитетные, хорошо разбирающиеся в футболе, люди из числа представителей Команд Лиги. Пять представителей Высшего Дивизиона, два представителя Первого и один Второго Дивизионов. 
8.11. Любые заявления, протесты и просьбы, которые поступили не от Представителя команды, не принимаются и не рассматриваются как заявления, протесты и просьбы команды.
8.12. За любые действия членов МФЛ, которые можно классифицировать, как "неуважительное отношение" к руководителям МФЛ или другим официальным лицам (Представителям команд, судьям и другим участникам турниров МФЛ), к ним или их команде могут быть применены меры дисциплинарного воздействия, согласно Дисциплинарному кодексу, вплоть до снятия провинившейся Команды с соревнований.

II. РЕГЛАМЕНТ.

§9. Соревнования Лиги.
9.1. Соревнованиями Лиги считаются:
а) Открытый Осенний Чемпионат Лиги;
б) Открытый Кубок Руководителя Муниципалитета Братеево;
в) Открытый Весенний Чемпионат Лиги;                                    г) Открытый Суперкубок Руководителя Муниципалитета Братеево.
Все эти соревнования проводятся Лигой в обязательном порядке с периодичностью раз в сезон.
9.2. Чемпионаты Лиги проводятся по системе разработанной и предложенной Главным судьей, после обсуждения и утверждения Советом Лиги, которое проводится до начала самого Чемпионата Лиги.  
9.3. Сроки проведения Чемпионата и его регламент описывается в специальном приложении (приложение №1 "Регламент проведения Открытого Чемпионата Лиги") к настоящему Положению, которое составляется Главным судьей на каждый сезон и на основании решений Совета Лиги подписывается Представителями команд до начала Чемпионата.
9.4. Чемпионат Лиги может проводиться по нескольким Дивизионам (Высший, Первый, Второй). При этом команды, участвующие в Чемпионате любого из Дивизионов являются участниками Чемпионата Лиги с равными правами и обязанностями, предусмотренными настоящим Положением для участников соревнований, и играют по одним правилам.
9.5. Особые отличия регламента проведения Чемпионата в различных дивизионах, а так же порядок обмена команд между ними описывается в Приложении №1.
9.6. Третьи (четвертые по рангу) Дивизионы в Лиге не формируются. Число команд в каждом Дивизионе может быть ограничено.
9.7. Сроки и регламент проведения Открытого Кубка Руководителя Муниципалитета Братеево (далее Кубок РМБ) составляется Главным судьей и после обсуждения утверждается Советом Лиги до начала сезона, и описывается в Приложении №2 "Регламент проведения Открытого Кубка Руководителя Муниципалитета Братеево". Календарь игр на Кубок составляет Главный судья и доводит до сведения Представителей команд не позднее, чем за неделю до ближайшей игры.
9.8. Осенние и Весенние Чемпионы Лиги, обладатель Кубка РМБ и финалист, а также призеры вышеуказанных Чемпионатов получают право на участие в розыгрыше Суперкубка РМБ. Всего в Суперкубке может принять участие от 6-ти до 8-ми Команд Лиги. Сроки и регламент проведения Суперкубка РМБ составляется Главным судьей и после обсуждения утверждается Президиумом Совета Лиги до начала турнира, и описывается в Приложении №3”Регламент проведения Открытого Суперкубка Руководителя Муниципалитета Братеево”. Календарь игр на Суперкубок составляет Главный судья и доводит до сведения Представителей команд не позднее, чем за неделю до ближайшей игры.                                                                     §10. Регламент проведения соревнований.
10.1. К участию допускаются Команды, выполнившие все условия §13 настоящего Положения.
10.2. Для всех Команд Главный судья составляет календарь игр с указанием ориентировочной даты (суббота и воскресенье) встречи, но без времени начала игры. Точная дата и время согласовывается с каждым Представителем команд Лиги отдельно перед каждым туром и не позднее полуночи с четверга на пятницу.
10.3. Главный судья составляет календарь на срок от одного тура до всего Чемпионата и предоставляет его в распоряжение Команд не позднее, чем за неделю (тур) до ближайшей игры (тура).
10.4. Подписание календаря Чемпионата Советом Лиги проводится после жеребьевки команд по сетке таблицы с установленной схемой нумерации игр. 
10.5. Туры Чемпионата проводятся раз в неделю, по выходным дням (в воскресение или в субботу), или в другой день недели, официально признанный нерабочим днем.
10.6. Все игры проводятся на одном поле. По адресу: ул. Братеевская, д.23, корп.4, Межшкольный стадион ГОУ СОШ № 1997.  
10.7. Протоколы с результатами всех матчей передаются судьями этих матчей Главному судье не позднее суток после их окончания. В те же сроки Главный судья сообщает результаты состоявшихся матчей Секретарю.
10.8.Официальным результатом матча считается результат, зафиксированный в протоколе. 
10.9. По окончании Чемпионата и Кубка победители и призеры Чемпионата всех Дивизионов, а так же победитель и финалист Кубка награждаются: Команды – кубками, игроки – золотыми, серебряными и бронзовыми медалями, лучшие вратари, защитники, полузащитники, нападающие и бомбардиры всех  Дивизионов специальными призами. 
10.9.1. Денежные вознаграждения за спортивные успехи Командам Лиги и членам МФЛ не выплачиваются.

§11. Регламент проведения игр. 
11.1. Игры Чемпионата и других соревнований Лиги  проводятся в сроки, отведенные календарем соревнований для их проведения. Все правила переноса игр оговорены ниже в §12 настоящего Положения.
11.2. Игры проводятся в два тайма, по 25 минут каждый. Перерыв между таймами - 5 минут. После перерыва команды меняются воротами. Подробно правила игры описаны в "Правилах игры в футбол 8х8 (МФЛ)".
11.2.1. Если игра была начата с опозданием (не более 10 минут), судья матча имеет право сократить время перерыва, а при опоздании не более чем на 15 минут сократить время таймов до 20 минут каждый.
11.2.3. Команде виновной в опоздании начала матча более чем на 15 минут засчитывается техническое поражение со счетом 0–3.                                                                              11.3. Все игры Чемпионата проводятся только при наличии судьи матча, сетки на обоих воротах и мячом, пригодным для проведения подобных соревнований (решает судья).
11.3.1. Разметка на поле является рекомендованным требованием проведения матча.
11.3.2. Мячи для проведения игр Чемпионата и Кубка предоставляет МФЛ или участвующие в игре Команды, а судья по согласованию с их представителями выбирает, каким именно мячом будет проведена встреча.
11.3.3. Для проведения матчей зимой (на снегу) используются мячи красного или оранжевого цветов.
11.4. Выбор цвета формы Командами определяет Судья с помощью жребия или по взаимному согласованию Команд.                 
11.5. Пригодность мяча для игры определяет Судья матча.
11.6. До начала игры Представители команд обязаны указать в протоколе матча номера своих игроков (не более 12 человек), заявленных на данную игру не позднее полуночи со среды на четверг перед очередным туром. И подписать протокол с расшифровкой своей фамилии. После окончания игры Судья ставит в протоколе свою подпись.  
11.6.1. Результат матча зафиксированный в протоколе является окончательным и обжалованию не подлежит.
§12. Порядок переноса игр и внесения изменений в календарь соревнований.
12.1. Игры тура или весь тур могут быть перенесены решением Главного судьи. Причиной такого переноса могут стать погодные условия, или другие обстоятельства, которые можно классифицировать, как "форс-мажорные", или "интересы Лиги".
12.2. Участие в соревнованиях МФЛ означает согласие команд с его регламентом и календарем. Команда имеет право обратиться к соперникам с просьбой перенести встречу, а их соперники должны согласиться при условии, что просьба поступила не поздней чем за тур (неделю) до матча. О переносе матча должно быть сообщено Главному судье и получено его разрешение на перенос в те же сроки (за неделю (тур) до игры). В дальнейшем первая Команда будет именоваться Инициатором, а вторая - Соперником, и для них действуют следующие правила:
12.2.1. Дату и время перенесенного матча Команда-соперник сама назначает Команде-инициатору, а команда-инициатор соглашается с этим, при условии, что их известили не позднее, чем за тур (неделю) до начала игры. 
12.2.2. Команда-соперник согласовывает дату и время перенесенной игры с Главным судьей не позднее, чем за тур (неделю) до выбранной даты. В противном случае перенос игры будет недействителен. 
12.2.3. Игра может быть перенесена по просьбе обеих сторон при условии, что такая просьба поступила не позднее трех суток до начала игры.
12.3. Игра может быть отложена непосредственно перед началом матча по решению судьи матча, о чем должно быть сообщено Главному судье с указанием причины переноса игры.
12.4. Инициатор переноса уступает Сопернику право выбора цвета формы, мяча и начального удара по мячу.
12.5. Количество перенесенных Командой матчей должно быть более двух в рамках Чемпионата, и не более одного в Кубке. Сроки доигровок могут быть ограничены или заранее оговорены Советом Лиги или Президиумом.
12.6. Перенесенная игра не может быть назначена позднее времени, отведенного календарем Чемпионата для проведения последней игры последнего тура соревнования или после начала следующего этапа розыгрыша Кубка.
12.7. Командам МФЛ разрешается участвовать в соревнованиях, проводимых не МФЛ. Согласование даты и времени игр для таких команд будет проводиться вплоть до 24-х часов каждого четверга, перед очередным туром. 
12.8. Инициаторы переноса несут ответственность перед Лигой, предусмотренную Дисциплинарным кодексом.

III. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ
§13. Условия участия в cоревнованиях Муниципальной Футбольной Лиги.
Принять участие в соревнованиях Лиги может любая команда при условии, что:
13.1. Команда имеет непрофессиональный статус и не использует принципов профессионального комплектования (контракты, з/п и т.д.). 
13.2. Команда является членом Муниципальной Футбольной Лиги.
13.3. Команда принимает настоящее Положение о соревнованиях и другие нормативные документы МФЛ.
13.4. Правильно и своевременно подала заявку на участие в соревнованиях.
13.6. Отвечает за здоровье своих игроков. 

§14. Форма заявки на участие в соревнованиях и сроки её подачи.
14.1. Заявки на участие в соревнованиях МФЛ принимаются в сроки, предусмотренные регламентом этих соревнований при условии наличия свободных вакансий и обоснованности такой заявки.
14.2. Заявка включает в себя:
а) указание названия турнира, на который подается заявка;
б) название Команды;
в) фамилия, имя, дата рождения, домашний адрес (место проживания на данный момент), контактный телефон;
г) указать Капитана команды (перед порядковым номером на против фамилии Капитана ставится заглавная буква «К»;
д) указать Вице-капитана(перед порядковым номером напротив фамилии Вице-капитана ставятся заглавные буквы «В-К» .
14.3. Заявка на участие подается Командой перед каждым отдельным турниром.                                                             14.3.1. Форма заявки высылается Представителям  команд в электронном виде. В заполненном виде, в указанный в нижней части заявки срок, Представитель команды отправляет заявку по электронному адресу Главного судьи МФЛ: elfrado_football@mail.ru . 
14.4. В заявку вносится не более 20-ти игроков. Минимальное количество – 12 человек. Заявки Команд с меньшим, чем 12 игроков, количеством не принимаются и такие Команды к турнирам не допускаются. 
14.5. В заявку Команды можно включать игроков не младше того возраста, когда им уже исполнилось 14 лет или должно исполнится 14 лет в текущем календарном году. 
14.6. Название Команды предварительно согласовывается с Главным судьей и допускает только русскую транскрипцию.
14.7. Лигой (МФЛ) принимаются только те заявки, которые заполнены на бланках и по форме предлагаемой для этого самой Лигой (МФЛ).

§15. Порядок внесения командами необходимых изменений в заявку.
В течение любого соревнования или до его начала Представителем Команды могут вноситься следующие изменения в заявку:
15.1. Название команды может быть изменено только до начала соревнования (за неделю до подписания календаря) и должно быть согласовано с Главным судьей. Но старое название должно присутствовать как второе через тире, как минимум до окончания ближайшего турнира, после чего его можно будет убрать вовсе.
15.2. Команда имеет право сменить своего Представителя (он же Капитан команды), при этом она должна внести необходимые изменения в соответствующем месте заявки (а именно пункт "г" или «д» (смотри п.14.2. §14). Такая смена будет считаться состоявшейся после того, как о ней будет сообщено Главному судье.
15.3.. Представитель Команды должен так же сообщать Главному судье об изменении своих контактных телефонов. 
15.4. Остальные пункты заявки не требуют согласования с Представителем Лиги и могут быть изменены в любой момент по желанию Команды.
15.5. Любой игрок, не заявленный ни за одну Команду Лиги, может принять участие в игре. При условии, что ранее не принимал участие в играх за другие Команды МФЛ. Такой игрок автоматически включается в заявку Команды ("заигрывается") и является членом этой Команды. 
15.5.1. Игрок, заигранный за одну Команду Лиги, не может играть за другие Команды в текущем турнире независимо от Дивизиона, в котором он играл.
15.6. Команды могут сделать дозаявку перед каждым туром непозднее 24-х часов ночи со среды на четверг. На вышеуказанную электронную почту присылается новая полная заявка с изменениями.
15.6.1. Секретарь Лиги с помощью спецпрограммы вносит в протокол предстоящей игры фамилии своевременно включенных в заявки Команд игроков. Это исключает вписывание в протокол незаявленных игроков. Дописывать  кого-либо в ручную запрещается.
§16. Порядок снятия команды с игры (не допуск на матч).
16.1. Команда снимается с игры (не допускается к ней) если:
а) имеет в своем составе меньше шести игроков;
б) опоздала на игру более чем на 15 минут;
в) отказалась выйти на игру или продолжить её;
16.2. При этом команде-сопернику начисляются очки, согласно п.19.2.1. §19 настоящего Положения.
16.3. Причина снятия (не допуска) Команды сообщается судьей матча Главному судье Лиги, который по согласованию с Президиумом Совета Лиги выносит решение о наказании виновной стороны.

§17. Неявка команды на матч.
17.1. Неявкой Команды на матч считается любое отсутствие Команды или ее опоздание более чем на 15 минут с момента времени, указанного в календаре соревнований как начало игры.
17.2. За неявку Команды на игру её сопернику начисляются очки, согласно п.19.2.1. §19 настоящего Положения.
17.3. За неявку или опоздание Команды на игру к ней применяются санкции, предусмотренные Дисциплинарным кодексом
17.4. Команда виновная в двух неявках (за один турнир) на матчи автоматически снимается с соревнований.
§18. Порядок снятия Команды с соревнований.
18.1. Команда может быть снята с соревнований по ходу его проведения решением Президиума или Совета Лиги.
18.2. Поводом для снятия Команды с соревнований может служить:
18.2.1. Заявление самой Команды (от лица её Представителя) о выходе из соревнований.
18.2.2. Решение Президиума Совета Лиги о снятии Команды с соревнований с указанием причины:
а) нарушение настоящего Положения;
б) не соблюдение спортивного принципа борьбы;                              
в) другие причины, например, предусмотренные Дисциплинарным кодексом МФЛ.
18.3. В случае выхода Команды из соревнований в турнирную таблицу вносятся следующие изменения и дополнения:
18.3.1. Если Команда сыграла ровно половину или более предусмотренных календарем игр, во всех оставшихся матчах ей засчитывается "техническое" поражение, как за неявку на матч по правилам, предусмотренным п.19.2.1. §19 настоящего Положения.
18.3.2. Если Команда провела менее половины игр Чемпионата, результаты матчей с её участием аннулируются, а набранные в этих встречах очки не учитываются.
18.4. Команда снятая или снявшаяся с соревнований МФЛ автоматически теряет свое членство в ней. 
IV. ПОРЯДОК НАЧИСЛЕНИЯ ОЧКОВ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ ЗАНЯТЫХ МЕСТ.
§19. Порядок начисления очков.
19.1. Результатом матча является счет, зафиксированный в протоколе Судьей матча. Протокол передается Судьей матча  Секретарю через Главного судью или напрямую.
19.2. В зависимости от результата матча, очки Командам начисляются таким образом:
а) за победу - три очка;
б) за ничью - одно очко;
в) за поражение - ноль очков.
19.2.1. За неявку (не допуск) на матч Команде засчитывается поражение с "техническим" результатом - "0:5". Соответственно Команде, чей соперник не явился на матч или не был к нему допущен, засчитывается "техническая" победа - "5:0". При этом порядок начисления очков такой же, как в п.19.2. настоящего параграфа.

§20. Порядок определения мест занятых Командами в Чемпионате.
20.1. Команды в турнирной таблице занимают места согласно сумме набранных ими очков.
20.2. Если две (и более) Команды набрали одинаковое количество очков, дающее каждой из этих Команд право претендовать на первое место, тогда чемпион определяется в дополнительных встречах между этими Командами.
20.2.1. Если таких Команд две, то между ними проводится одна игра по правилам, предусмотренным §21 настоящего Положения.
20.2.2. Если таких Команд более двух, то между ними проводится дополнительный турнир в один круг, а чемпион определяется по правилам, указанным в п.20.3. настоящего параграфа.
20.2.3. Сроки проведения подобных матчей определяются Главным судьей и утверждаются Представителями заинтересованных Команд дополнительно.
20.2.4. Пункт 20.2 не распространяется на Команды претендующие на 1 место в других Дивизионах, кроме Высшего, а так же в группах (например, отборочных)
20.3. Если две (и более) Команды имеют одинаковую сумму очков и не претендуют на звание чемпиона, то более высокое место занимает команда (далее по алгоритму):
а) набравшая большее количество очков в личных встречах;
б) имеющая лучшую разницу забитых и пропущенных мячей во встречах между собой;
в) забившая больше мячей в личных встречах;
г) имеющая наибольшее число побед во встречах между собой;
д) имеющая лучшую разницу забитых и пропущенных мячей во всех матчах;
е) забившая большее число мячей во всех матчах;
ж) имеющая наибольшее число побед во всех встречах.
20.3.1. В первую очередь учитываются показатели, стоящие выше. При равенстве всех показателей, места определяются по жребию.

§21. Игры "play off".
21.1.Игры по системе "play off" проводятся в случае, предусмотренном п.20.2.1. §27 настоящего Положения для выявления чемпиона между Командами, набравшими одинаково наибольшую сумму очков в Чемпионате Лиги или другом соревновании, а так же в случаях, предусмотренных регламентом проведения соревнований (например Кубок Лиги). При этом регламент проведения игр по системе "play off" содержит следующие дополнения к правилам, описанным в §11 настоящего Положения:
21.2. В случае ничейного исхода матча судьей назначается два дополнительных тайма по десять минут каждый, со сменой ворот и без перерыва.
21.3. Если дополнительное время матча так же не выявило победителя, победитель определяется в серии послематчевых 7-метровых ударов. Послематчевые 7-метровые удары пробиваются по правилам, предусмотренным Правилами игры в футбол 8х8.
21.4. Регламентом соревнований может быть предусмотренно пробитие послематчевых 7-метровых сразу после окончания основного времени.

V. СУДЕЙСТВО И ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ САНКЦИИ.
§22. Судейство.
22.1. Главный судья Лиги составляет список судей на игры  каждого тура, а Судейский комитет, в лице Президиума Совета Лиги, утверждает его. Делается это не позднее, чем за сутки до начала игры. Претензии по кандидатуре судьи матча не принимаются.
22.1.2. Резервные судьи на все игры назначаются Главным судьей                                                                                                       22.1.3. Судьей матча или Резервным судьей может быть любой игрок Команды МФЛ, рекомендованный Главным судьей и утвержденный Судейским комитетом (Президиумом Совета Лиги), и вошедший в состав судейской бригады МФЛ. 22.2. Судья считается назначенным на матч, если он назначен на этот матч решением Судейского комитета Лиги или заменен с соблюдением всех правил, предусмотренных §24 настоящего Положения. 
22.3. Все матчи турниров МФЛ обслуживают двое судей, Судья матча, являющийся по сути главным арбитром матча и Резервный судья, выполняющий функции описанные в параграфе 23 настоящего положения. 
22.3.2. В течение одного игрового дня один Судья матча может отсудить не более двух официальных игр, а  Резервный судья не более четырех матчей.                         22.4. Любое решение судьи матча является обязательным для выполнения всеми участниками матча.
22.5. Президиум Совета Лиги имеет право отстранить судью от обслуживания матчей Лиги (в одном или нескольких Дивизионах) на определенный период, о чем должно быть сообщено этому судье с указанием причины и не позднее, чем за три дня до тура.  
22.6. Судья матча является официальным лицом во время игры, до нее и после. Все действия в отношении к нему будут квалифицироваться как действия в отношении официального лица.

§23. Обязанности Судьи матча и Резервного судьи.
В обязанности судьи матча входит:
23.1. Действовать в строгом соответствии с настоящим Положением, Правилами игры в футбол 8х8 и Дисциплинарным кодексом МФЛ, а так же другими нормативными документами МФЛ и рекомендациями ее руководителей.
23.2. Вовремя являться на матч, не позднее, чем за десять минут до времени, указанного в календаре соревнований для начала игры. Иметь при себе свисток, секундомер и комплект судейских карточек.
23.3. Цвет его рубашки должен заметно отличаться от цвета формы обеих играющих команд и вратарей.                       23.4. Выполнять свои обязанности, предусмотренные Правилами игры в футбол 8х8.
23.5. Принимать решение, если такое решение не было принято ранее о невозможности проведения игры, обусловленную погодными условиями или прочими обстоятельствами, которые можно квалифицировать, как форс-мажорные обстоятельства. Сообщать о принятом решении участвующим Командам и Главному судье Лиги с указанием причины.
23.6. Следить за соблюдением регламента игры. Следить, чтобы игра начиналась во время, отведенное календарем соревнования.
23.7. Проверять наличие сетки на воротах и следить за тем, чтобы она была правильно повешена. Сделать правильный выбор игрового мяча предоставленного МФЛ или Командами. Проверить насколько выбранный для игры мяч был хорошо накачен. А зимний мяч был красного или оранжевого цвета.
23.8. Следить, чтобы на поле была нанесена разметка в соответствии с Правилами игры в футбол 8х8 или просить чтобы она (разметка) была нанесена.
23.9. Следить за соблюдением спортивного вида у играющих команд. Если Команда имеет игровую форму, то она должна быть единая и с разными номерами на спине. Командам не имеющим единой формы Резервный судья должен выдать манишки с номерами, предоставленные МФЛ. Если цвета игровой формы обеих команд совпадают, то Судья матча с помощью жребия определяет какой команде придется играть в манишках или сменить форму на другую, отличную по цвету от формы соперника. Следить, чтобы форма вратарей, и собственная одежда (одежда судьи) не совпадали по цвету с цветами полевых игроков играющих команд. Не допускать участия в матче игроков в неспортивной обуви.
23.10. Объявлять после игры командам окончательный счет встречи. Правильно оформить протокол матча. Проследить, чтобы Представители команд подписали протокол. А так же передать протокол матча Главному судье или его официальному Помощнику в сроки, предусмотренные регламентом соревнований.
23.11. Сообщать Главному судье в форме рапорта о всех фактах нарушения настоящего Положения и регламента соревнований, а так же о особо грубых нарушениях со стороны участников матча, предусмотренные Дисциплинарным кодексом МФЛ.
23.12. В обязанности помощника судьи или резервного судьи матча входит, выполнение обязанностей, предусмотренных Правилами игры в футбол 8х8 для таких судей, а так же помогать судье матча в выполнении им всех своих обязанностей (по всем пунктам настоящего параграфа).       23.12.1. Следить за порядком за пределами футбольного поля, фиксируя действия противоречащие требованиям нормативных документов МФЛ всех лиц присутствующих на стадионе и имеющих отношение к МФЛ. О чем обязан сообщить Судье матча, который в форме рапорта передает все Главному судье.                                                          23.12.2. Не допускать к участию в игре не заявленного игрока, обмена игроками футболками или манишками (до окончания игры), выхода на игровое поле всех лиц не имеющих на это права.                                                                                  23.12.3. Оказывать оперативную помощь Судье матча в быстром проведении замен игроков обеих команд, в целях экономии игрового времени.23.12.4. Выдавать Командам манишки (по указанию Судьи матча) и забрать их у Представителей команд после окончания матча. Следить за сохранностью инвентаря и документации МФЛ и передать их в целости следующему Резервному судье. Если игра была последней в этот день, то все вышеупомянутое передается Главному судье или его Помощникам.
§24. Порядок замены Судьи матча.
24.1. Судья матча может быть заменен непосредственно перед началом игры по решению Главного судьи. При этом Резервный судья становится Судьей матча, а его обязанности выполняет или Главный судья или его Помощник.  
24.2. Причиной такого решения может стать:                                  а) невозможность судейства из-за проблем со здоровьем;       б) явка на игру в нетрезвом виде;                                              в) опоздание на игру (явка позже времени начала матча);       г) просьба самого Судьи матча о замене (согласовывается с Главным судьей или его Помощником).                               24.3. В случае неявки Судьи на матч, замена производится согласно п.24.1. параграфа 24 настоящего положения. 
24.4. Замена судьи во время матча может быть проведена по правилам п.24.1. (например, в случае травмы судьи).

VI. ПРОТЕСТЫ И ПЕРЕИГРОВКИ.
§25.Порядок подачи протеста или апелляции.
25.1.Команда может подать протест на любое решение руководителей и органов МФЛ с соблюдением всех правил настоящего параграфа. Основанием для подачи протеста может служить нарушение настоящего Положения или других нормативных документов МФЛ.
25.2. Протест на решение Главного судьи подается в   Президиум Совета Лиги и рассматривается или Советом Лиги, при условии что он (протест) был принят (признан обоснованным).
25.3. Протест на решения и действия Судьи матча подается  Главному судье Лиги (смотри Дисциплинарный кодекс) и рассматривается им и Судейским комитетом, при условии что он (протест) был принят.
25.4. Апелляция на решение Судейского комитета подается в Совет Лиги и рассматривается в сроки предусмотренные Дисциплинарным кодексом.
25.5. Сроки рассмотрения протестов и апелляций определяются принимающей их стороной, кроме тех случаев, когда они (эти сроки) определены заранее (например, Дисциплинарным кодексом).
25.6. Протесты на решения судьи, которые можно классифицировать, как "судейские ошибки" не принимаются.
25.7. Протест на результат матча подается не позже двух часов после окончания игры, но не ранее одного часа после завершения этой же игры.
25.8. Принимаются только те протесты, которые зафиксированы в форме записи в протоколе матча и подписаны Представителем протестующей стороны. Но это должно быть сделано строго во временных рамках, указанных в п.25.7. данного параграфа. 
§26.Переигровка матча.
26.1. Матч может быть переигран по решению Президиума или Совета Лиги.
26.2. Основанием для принятия такого решения может стать обращение одного из участника матча (Представителя Команды или Судьи) или любой другой стороны с указанием причины.
26.3. Причиной переигровки матча может послужить нарушение настоящего Положения, Регламента соревнований, Дисциплинарного кодекса или Правил игры. 

                                                                                                                                                   « Регламент проведения Открытого Осеннего Чемпионата Муниципальной Футбольной Лиги Братеево. Сентябрь-Декабрь 2009 г.»  Приложение № 1.
           1. Заявки на участие в Осеннем Чемпионате МФЛ-2009 от Команд Лиги (для Команд Высшего и Первого Дивизионов) принимаются до 24-00 час. 12 сентября 2009 г. Заявки от Команд Второго Дивизиона и новых, ранее не участвовавших Команд, принимаются до 24-00 час. 19 сентября 2009 г.
           2. Совет Лиги проводится в виде двух собраний 13 сентября в 12-00 час. и в 20-00 час. в школе № 1997, на футбольном поле которого проводятся соревнования МФЛ. На повестке   дня работы Совета Лиги:
А. Обсуждение и принятие Положения и Регламента;          Б. Жеребьевка Команд по сетке календаря Чемпионата по Дивизионам;                                                                               В. Утверждение кандидатов в Президиум Совета Лиги.        Г. Вопрос о дисциплинарных санкциях в отношении ряда игроков игравших в составах Команд МФЛ в прошедших турнирах.
            3. Чемпионат проводится в трех Дивизионах:     Высший Дивизион. Десять команд разыграют Чемпионское звание в однокруговом турнире с 19-20 сентября по ноябрь-декабрь. Очередные туры проводятся каждую неделю по субботам и воскресеньям. Игры тура могут быть перенесены только по особому решению Главного судьи, который со своими помощниками оперативно обзвонит Представителей команд, сообщая об этом. Командам,занявшим первые три места по итогам турнира вручаются Кубки, игрокам медали, а лучшему вратарю, защитнику, полузащитнику, нападающему и бомбардиру Чемпионата специальные призы. Победитель и призеры Чемпионата получат право участвовать в Суперкубке (конец августа-сентябрь 2010г.). Команда занявшая последнее место покинет Высший Дивизион и в Весеннем Чемпионате войдет в число команд Первого Дивизиона. Команда занявшая 9-е место будет отстаивать свое право остаться в элите в переходном двухматчевом раунде с командой занявшей 2-е место в Первом Дивизионе. Эти матчи будут проведены сразу после окончания турниров в обеих Дивизионах, в ближайшие выходные дни.                   Первый Дивизион. Десять команд разыграют Первенство в однокруговом турнире в те же сроки, что и Высший Дивизион, по аналогичным регламентарным правилам и награждению, ротацией команд между Дивизионами. Но без права участия команд победителя и призеров в Суперкубке.   Второй Дивизион. Заявки от команд для участия в Первенстве Второго Дивизиона принимаются до 19 сентября включительно до полуночи. Предполагается участие от шести-семи до десяти команд. На первом этапе, в зависимости от количества команд, будет разыгран однокруговой турнир. Если заявится меньше девяти команд, будет проведен второй этап турнира, розыгрыш которого будет уточнен сразу же после окончания заявочной компании. Награждение победителей, призеров и номинантов личных призов аналогично награждению в Высшем и Первом Дивизионах. Ротация команд описана выше.                                                                                             

                                                                                          Положение и Регламент составил Главный судья МФЛ – Валеев Э. Ф. Август-Сентябрь 2009 г.   
